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ДООП «Клуб интеллектуальных игр. Начало» 

 

Учебный (тематический) план 

№  Тема занятия  
Всего 

часов  

В том числе  Формы  

аттестации/ контроля  
теория  практика  

1.  Вводное занятие  2 2 0 Опрос, беседа  

2.  Знакомство с 

молодежным движением 

интеллектуальных игр 

(«Что? Где? Когда?», 

«Своя игра», «Брейн-

ринг», мультиигры)   

4 2 2 

Самостоятельная работа  

3.  Разминочные игры   
15 6 9 

Самостоятельная работа  

4.  Стратегия и тактика «Своей 

игры»  
10 3 7 

Самостоятельная работа  

5.  Мозговой штурм и его 

применение в 

интеллектуальных играх  

4 2 2 

Самостоятельная работа  

6.  Формирование команд  
7 5 2 

Самостоятельная работа  

7.  Проектная деятельность  

10 3 7 

Самостоятельная  

работа, презентация 

творческих работ  

8.  Игровая практика  

88 0 88 

Самостоятельная работа, 

участие в соревнованиях 

по плану работы 

объединения 

(традиционные игры «Что? 

Где? Когда?», «Своя игра», 

«Брейн-ринг», 

мультиигры) 

9.  Итоговое занятие  
4 2 2 

Коллективная рефлексия  

Итого:  144 25 119   
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